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§1 Zasady ogdlne

Wstep

Organizatorem Xl| edycji festiwalu Robocomp jest Koto Naukowe
Inteligentnych Sterownikdw w Automatyce i Robotyce “INTEGRA”, we
wspotpracy z Kotem Naukowym AGH Drone Engineering.

Zawody odbedg sie w dniu 18. pazdziernika 2024 r. na Hali AGH U-13 przy
ulicy Armii Krajowej 5a, 30-150 Krakow.

Kapitan lub osoba zgtaszajagca moze dokona¢ zgtoszenia udziatu w
wydarzeniu w imieniu wtasnym lub w imieniu innego Uczestnika

Zgtaszajacy podajgc dane osobowe w imieniu innego uczestnika zapewnia, ze
uzyskat wczesniej zgode od Uczestnika na powierzenie jego danych
osobowych Organizatorowi.

Zgtaszajacy zobligowany jest do podania wszystkich wymaganych danych,
zgodnie z wymagalnosciag pdl formularza zgtoszeniowego. Ponadto
zobowigzuje sie do podania prawdziwych danych.

Dokonanie zgtoszenia Zawodnikdw przez osobe zgtaszajacg (Kapitana), jest
rdwnoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu przez wszystkie
zgtaszane osoby.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody Llub straty
wyrzadzone przez Uczestnikow, a takze za uszkodzenia robotow.

Wszystkie dziatania Uczestnikbw muszg by¢ zgodne =z niniejszym
Regulaminem oraz przepisami obowigzujacymi na terenie AGH, w tym z
regulacjami dotyczacymi BHP.

W czasie eksploatacji drondw Uczestnicy muszg stosowac sie do przepiséw
obowigzujgcych w Polsce dotyczacych eksploatacji bezzatogowych statkow
powietrznych (w tym do rozporzadzenia UE 2019/947).

Zalecane jest, aby kazdy z pilotdw miat wykupione ubezpieczenie OC
uzytkownika statkdw powietrznych w zakresie szkdd na mieniu i osobie,

odpowiednie do wykorzystywanego drona.
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Definicje

Uczestnik — osoba, ktéra bierze udziat w zawodach w sposdb bierny lub
czynny np. zawodnik, sedzia, organizator lub widz.

Zawodnik — Uczestnik, ktory przygotowat robota i opiekuje sie nim w trakcie
zawodow.

Konstruktor — patrz Zawodnik.

Druzyna — grupa Konstruktoréw sktadajgca sie maksymalnie z 10 cztonkdw,
zadeklarowana przed zawodami, ktéra samodzielnie zbudowata i/lub
zaprogramowata Robota, tworzgc algorytm, biorgca udziat w Zawodach.
Kapitan — cztonek Druzyny, odpowiedzialny za zarejestrowanie Druzyny,
pozostatych Zawodnikdw oraz Robotow.

Organizator — osoba nadzorujgca i wptywajgca na przebieg Zawoddw.
Posiada imienny identyfikator z napisem ,Organizator”.

Sedzia - osoba koordynujgca przebieg danej konkurencji w trakcie Zawodow.
Robot — urzadzenie mechatroniczne zasilane energia elektryczna, w pewnym
stopniu autonomiczne (reagujace na otoczenie).

Dron - robot bedacy jednoczesnie Bezzatogowym Statkiem Powietrznym
(BSP).

Pilot - zawodnik sterujgca dronem w ramach konkurencji, jesli konkurencja
dopuszcza drony nieautonomiczne.

Obserwator - inaczej pilot bezpieczenstwa; cztonek druzyny odpowiedzialny
za przejecie kontroli nad dronem od pilota na zadanie sedziego.

Zasady ogolne — zasady zawarte w §1 Regulaminu Gtownego.

Zasady konkurencji — zasady odnoszace sie do danej konkurencji, zawarte w
zatgcznikach do Regulaminu Gtownego.

Roboty identyczne - roboty posiadajgce podobng konstrukcje i algorytm
sterujgcy. O ostatecznym stwierdzeniu identycznosci decyduje Sedzia
Gtowny.

Jury - zespdt powotywany przez Organizatorow, ztozony z przedstawicieli
sponsorow festiwalu i pracownikdw uczelni.

Strefa Gry — wyznaczony przez organizatorow obszar zawodow, do ktérego
dostep maja wytacznie wywotani Zawodnicy i ich Konstrukcje, Sedziowie
oraz obstuga techniczna. Strefa obejmuje teren bezposrednio zwigzany z
dang kategorig i jest wyraznie oznaczona. Wstep dla pozostatych

uczestnikdw oraz publicznosci jest zabroniony.



17. Strefa Serwisowa - miejsce wyznaczone przez organizatorow, przeznaczone
do przygotowywania, konserwacji i napraw robota pomiedzy Pojedynkami.
Strefa serwisowa znajdowad sie bedzie w miejscu wyznaczonym przez
organizatorow. W strefie tej moga przebywac jedynie cztonkowie druzyn,
opiekunowie oraz obstuga techniczna posiadajgca odpowiednie

upowaznienie.

18. Homologacja - procedura weryfikacji robota przed dopuszczeniem go do
udziatu w zawodach. Obejmuje sprawdzenie wymiardw, masy, dziatanie
wymaganych modutdw, zgodnosci konstrukcji z zasadami bezpieczenstwa

oraz oznaczen identyfikacyjnych. Homologacja przeprowadzana jest:

a. Wstepnie - przed rozpoczeciem fazy grupowej, aby dopuscic robota
do zawoddw.

b. Na biezaco - przed kazdym pojedynkiem, w celu potwierdzenia, ze

robot nadal spetnia wymogi regulaminu po wczesniejszych walkach.

Robot, ktory nie przejdzie homologacji, nie moze zosta¢ dopuszczony do
startu.

19. Homologacja Bezpieczeristwa — procedura weryfikacji zawodnikow przed
dopuszczeniem ich do Strefy Gry. Obejmuje sprawdzenie stosowania
wymaganych $rodkéw ochrony osobistej. Zawodnik, ktory nie przejdzie
homologacji bezpieczenstwa, nie moze zosta¢ dopuszczony do obstugi robota
ani do udziatu w walce.

20. Test kartki — procedura homologacyjna sprawdzajaca, czy robot nie
wykorzystuje niedozwolonych metod zwiekszania przyczepnosci. Pod kota
lub elementy robota stykajgce sie z powierzchnig Dohyo podktada sie kartke
papieru formatu A4 o gramaturze 80 g/m?2. Jezeli kartka zostanie uniesiona
przez robota i utrzyma sie dtuzej niz dwie sekundy, oznacza to, ze robot
stosuje substancje klejace, lepkie opony lub inne zakazane rozwigzania, co
skutkuje niezaliczeniem homologagji.



.

Zasady uczestnictwa

. Udziat w Festiwalu jest rownoznaczny z przyjeciem postanowien niniejszego

regulaminu.

. Uczestnikami festiwalu mogg by¢:

a. osoby doroste posiadajgce przy sobie dokument tozsamosci
b. osoby niepetnoletnie pod opieka rodzica/opiekuna posiadajgcego przy

sobie dokument tozsamosci.

. Uczestnictwo w wydarzeniu jest bezptatne.

. Osoba, ktéra nie przestrzega postanowien Regulaminu, moze zostac

wykluczona z udziatu w Zawodach.

. Uczestnik zobowigzany jest do bezwzglednego podporzadkowywania sie

poleceniom Organizatora lub osdb przez niego upowaznionych.

. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy wstepu na teren wydarzenia

osobie, ktéra przed wejsciem lub w jego poblizu moze zaktdcad porzadek

publiczny.

. Organizator moze réwniez odmowié wstepu lub przebywania na terenie

wydarzenia osobom, ktérych wyglad zewnetrzny uniemozliwia identyfikacje

tozsamosci.

. Obowigzuje bezwzgledny zakaz stosowania s$rodkow odurzajacych i

spozywania alkoholu, lub przebywania pod ich wptywem, na terenie

wydarzenia.

. Osoby niestosujgce sie do Regulaminu, w szczegdlnosci §1, ust. Il pkt 8,

mogg zostac usuniete z terenu wydarzenia



IV.
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Zasady zawodnictwa

W zawodach moga braé udziat roboty zarejestrowane przez druzyne w
wyznaczonej formie i terminie oraz spetniajgce specyfikacje konkurencji.
Druzyna musi zarejestrowac sie przed godzing ustalong przez Organizatora w
dniu wydarzenia.

Druzyna sktada sie z Kapitana oraz pozostatych Zawodnikow.

Liczebnos$¢ druzyny jest ograniczona do 10 osdb.

Wiek Uczestnikow nie jest ograniczony.

Dany Zawodnik moze by¢ cztonkiem tylko jednej druzyny

Kazda zgtoszona Druzyna moze wystawi¢ maksymalnie do 5 robotéow w
dowolnych kategoriach, przy czym dany robot moze startowad wytgcznie w
jednej konkurencji. Konkurencje drondw moga dopuszczaé uzycie tego
samego drona.

Kazdy dron biorgcy udziat w zawodach musi mie¢ wyznaczonego
Obserwatora, ktory bedzie monitorowat go podczas przelotow. Obserwator
musi mie¢ mozliwosé natychmiastowego przerwania lotu i bezpiecznego

wylgdowania na ziemi.
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Specyfikacja robota niebedacego dronem

Robot wystawiony w zawodach powinien by¢ zaprojektowany i zbudowany
samodzielnie przez zespot.

Dopuszcza sie uzycie gotowych, dostepnych na rynku modutdw, o ile nie jest
to caty robot.

Do zawoddw dopuszczone bedg konstrukcje wykonane z LEGO, wystepujgce
w oddzielnych kategoriach.

W przypadku jakichkolwiek watpliwosci, ostateczng decyzje o ewentualnym
dopuszczeniu robota do zawoddw badz jego dyskwalifikacji podejmuje
Sedzia Gtowny zawodow, ktérego decyzja nie podlega dyskusji.

Robot musi dziata¢ w petni autonomicznie.

Wszystkie jego systemy (czujniki, zrodto zasilania, sterownik itd.) musza
znajdowac sie w robocie (nigdy poza nim).

Wszelkie przypadki naginania punktu 5 takie jak: komunikacja z robotem w
trakcie trwania konkurencji, beda karane dyskwalifikacja.

Jedyng dopuszczalng forma zdalnej kontroli jest startowanie robota badz tez
jego wytgczanie za pomoca pilota.

Robot musi by¢ w stanie poruszac sie samodzielnie. Skutkiem niespetnienia
tego wymogu jest dyskwalifikacja robota.

Robot w trakcie trwania konkurencji musi caty czas pozosta¢ w kontakcie z
podtozem (nie moze skakac ani latad).

Robot swojg konstrukcja nie moze uszkadza¢ areny, toru, labiryntu,
przeszkdd, urzadzen  pomiarowych, itp. uzytych do rozgrywania
poszczegdlnych konkurengji.

Robot nie moze stanowié zagrozenia dla organizatordw, uczestnikdéw
festiwalu oraz publicznosci.

Maksymalne wymiary robota w kazdej konkurencji nie mogg by¢d
przekroczone.

Robot nie powinien swojg pracg zaktdocaé dziatania czujnikdw rywali. W
przypadku stwierdzenia takiej sytuacji, sedzia ma prawo do dyskwalifikacji
robota.

Robot nie moze gubi¢ ani pozostawia¢ jakichkolwiek elementow
konstrukcyjnych na arenie, na ktdrej rozgrywana jest dana konkurencja.
Uzywanie broni, ktére s3 w stanie wyrzadzi¢ krzywde cztowiekowi badz
uszkodzi¢ inne roboty (pity, lasery, mtoty, miotacze ognia, dziatka, generatory

EMP, itp.) jest zabronione.
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Ostre krawedzie konstrukcji (lemiesze itp.) sg dopuszczalne, o ile nie

spowodujg naruszenia ktoregokolwiek z punktow niniejszego regulaminu.

Sedziowie mogg podjac¢ decyzje o oklejeniu ostrych krawedzi robota tasma

ochronna.

Konstrukcja i oprogramowanie Robota:

a.

Robot musi by¢ tak zaprojektowany, by sprosta¢é zmiennemu
(niekorzystnemu) oswietleniu w dniu zawoddéw. Wszelkie skargi
Zawodnikow w tej sprawie nie bedg rozpatrywane.

Robot powinien by¢ tak zaprojektowany, aby mozliwe byto przerwanie
jego pracy (odciecie zasilania) na znak sedziego w przypadku
zaistnienia jakiegokolwiek niebezpieczenstwa.

llos¢ uzytych komponentow (silnikdw, kostek, czujnikow, itp.) do
budowy robota jest dowolna.

Zmiany konstrukcyjne w czasie trwania zawoddw s3 zabronione.
Robota mozna programowa¢ w  dowolnym $rodowisku
programistycznym.

W czasie trwania zawoddw dozwolone sg modyfikacje programu.

Do programowania nalezy wykorzystaé wtasny sprzet komputerowy.
Robot nie moze by¢ zaprogramowany by stale i celowo uciekat od

walki.

20. Kazda z wyzej wymienionych zasad ogolnych moze zosta¢ zmieniona lub

zniesiona przez zasady konkurencji.
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Specyfikacja drona

Dron wystawiony w zawodach powinien by¢ zaprojektowany i zbudowany
samodzielnie przez zespot.

Dopuszcza sie uzycie gotowych, dostepnych na rynku modutdw, o ile nie jest
to caty dron.

Masa wtasna drona nie moze przekraczac¢ 1,5 kg.

W przypadku jakichkolwiek watpliwosci, ostateczng decyzje o ewentualnym
dopuszczeniu drona do zawodow badz jego dyskwalifikacji podejmuje Sedzia
Gtowny zawoddw, ktdrego decyzja nie podlega dyskus;ji.

Dron swoja konstrukcjg nie moze uszkadzac areny, toru, labiryntu, przeszkdd,
urzadzen pomiarowych, itp. uzytych do rozgrywania poszczegdlnych
konkurencji.

Dron nie moze stanowic zagrozenia dla organizatordw, uczestnikow festiwalu
oraz publicznosci.

Dron nie moze gubi¢ ani pozostawia¢ jakichkolwiek elementow
konstrukcyjnych na arenie, na ktdrej rozgrywana jest dana konkurencja.

Dron powinien by¢ zaprojektowany tak, aby mozliwe byto przerwanie jego
pracy (odciecie zasilania) na polecenie wydane przez Sedziego lub w
przypadku zaistnienia jakiegokolwiek niebezpieczenstwa.

Dron powinien by¢ tak zaprojektowany, aby Obserwator mogt przejaé¢ nad
nim kontrole i bezpiecznie wylgdowad.

Kazda z wyzej wymienionych zasad ogdlnych moze zostad zmieniona lub

zniesiona przez zasady konkurencji.



§2 Regulamin zawodow

Przebieg zawodow

. Kazdy robot dostaje numer identyfikacyjny w formie naklejki. Zawodnik jest
zobowigzany do umieszczenia tego numeru w widocznym miejscu na robocie,
tak aby mozliwy byt jego odczyt przed kazdorazowym startem w danegj
konkurenciji.

. Zawodnicy zobowigzani sg do wziecia udziatu w konkurencji w Scisle
okreslonych przez harmonogram przedziatach czasowych, lub na wezwanie
Sedziego. Wszelkie zmiany w harmonogramie spowodowane czynnikami
losowymi bedg podawane w dniu zawodow.

. W wypadku naruszenia niniejszego regulaminu w trakcie trwania zawodow,
robot moze zostaé odsuniety od dalszej rywalizacji. Decyzje takg podejmuje
Sedzia Gtowny.

. Decyzje sedzidow nie podlegajg dyskus;ji.

. Podczas festiwalu zawodnicy mogg wzigé udziat w nastepujacych
konkurencjach: Mega Sumo, Standard Sumo, Mini Sumo, Micro Sumo, LEGO
Sumo, LEGO Sumo Mini, Line Follower Standard, Line Follower Enhanced,
Line Follower LEGO, Micro Mouse, Robo Sprint, Mini Smash Bots, Freestyle,
Delivery Boy, Radio Silence.

. Drony moga startowac wytgcznie w konkurencjach Delivery Boy oraz Radio
Silence.

. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do odwotania kategorii, w ktdérych
zarejestrowanych robotéw bedzie 3 lub mnie;.

a. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do przeprowadzenia danej
konkurencji jako pokazowej, jezeli na Festiwalu, pojawi sie 3 lub mniej
robotdw spetniajgcych wymogi konkurenciji.

b. W przypadku konkurencji pokazowych Organizatorzy zastrzegajg
sobie prawo do jej przeprowadzenia bez nagrdd.

. Wszelkie modyfikacje i wyjatki od regulaminu sg podejmowane decyzja
organizatorow zawoddow. Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwosé
wprowadzenia drobnych zmian organizacyjnych w stosunku do zasad
podanych w regulaminach do kazdej z konkurencji.

. W przypadkach spornych, nieobjetych tym regulaminem, ostateczng decyzje

podejmuje Sedzia Gtowny zawoddw.



Il.

Kwestie sporne, odpowiedzialnosé i dyskwalifikacje

. Spory, ktére dotycza sytuacji nieopisanych w regulaminie sg rozstrzygane

przez Sedziego Gtéwnego.

. Odpowiedzialno$¢ za dziatania cztonkdéw Druzyny ponosi Druzyna

. W przypadku nieprzestrzegania zasad fair-play, Sedzia Gtdwny moze natozyc

kare na Druzyne w postaci punktéw karnych. Przydzielanie punktdw karnych

nie jest opisane w niniejszym regulaminie.

. W przypadku cztonkéw Druzyny, ktérzy swoim zachowaniem naruszaja:

normy moralne, dobre obyczaje, godnos$¢ cztowieka, uczucia religijne lub
bezpieczenstwo Uczestnikow, Sedzia Gtowny moze natozy¢ kare w postaci

punktow karnych lub catkowitej dyskwalifikacji.

. Sedzia gtdwny moze natozy¢ kare w postaci punktow karnych Llub

dyskwalifikacji w przypadku cztonkdéw Druzyny, ktdrzy swoim zachowaniem
naruszajg:

a. normy moralne

b. dobre obyczaje

c. godnosc cztowieka

d. uczucia religijne

e. bezpieczenstwo innych uczestnikow

. Dyskwalifikacja Druzyny uniewaznia wszystkie wyniki uzyskane w trakcie

Zawododw.

. Druzyna, ktdra zostata zdyskwalifikowana ma obowigzek zwrdci¢ nagrody

zdobyte w trakcie Zawodow.

. Decyzja Sedziego Gtdwnego jest ostateczna.

. Druzyna odpowiada w petni za robota oraz szkody wyrzgdzone przez niego.

Jej obowigzkiem jest zapewnienie, ze robot nie bedzie stanowit zagrozenia
dla 0sdb postronnych.
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§3 Zgoda na publikacje

1. Rejestrujgc robota zawodnicy wyrazajg zgode na publikacje podstawowych
informacji na jego temat: nazwa druzyny, nazwa robota, opis robota, godnosci
zawodnikdw druzyny. Tym samym organizator ma rdowniez mozliwosc
publikacji bez wczesniejszej zgody druzyny materiatdw w postaci: zdje¢ oraz
filmow w celach informacyjnych oraz promocyjnych.

2. Organizator moze rejestrowaé przebieg wydarzenia w celach
marketingowych,  dokumentacyjnych oraz = promocyjno-reklamowych.
Organizator lub osoby przez niego upowaznione majg prawo wykorzystywac
takie nagranie lub jego fragmenty, w tym zawierajgce wizerunek uczestnikow
lub innych o0sdb obecnych na terenie wydarzenia, bez ograniczen co do czasu
i terytorium, bez koniecznosci wyptacania wynagrodzenia za uzycie
wizerunku, zgodnie z art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz. U. z 2006 r. nr 90, poz. 631 z pdzn.
zm.). Uczestnicy i inne osoby przebywajgce na terenie imprezy wyrazajg
zgode na rejestracje i rozpowszechnianie ich wizerunku utrwalonego podczas

wydarzenia.
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§4 Postanowienia koncowe

. Organizator Festiwalu zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu.

. Wszelkie sporne nieokreslone w powyzszym regulaminie sytuacje sa
rozstrzygane przez Sedziego Gtéwnego i Gtdwnego Organizatora.

. Organizator nie zapewnia transportu do miejsca wydarzenia, nie zapewnia
réwniez jakichkolwiek noclegow w trakcie, przed ani po wydarzeniu.

. Niniejszy regulamin jest dostepny na stronie internetowej wydarzenia.

. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 29. lipca 2025 r.
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